VARIOS PROGRAMAS (SWITCH, POTENCIA, SUMA, LETRERO QUE IMPRIME
TU NOMBRE Y OTROS MAS)
ISAAC ACOSTA RODRIGUEZ

potencia.c

$include<stdio.h>
#include<conio.h>

long int potencia(int =x,int n)

{
int y=1,w; - -
for (w=1:;w<=n;w++) | B EAUNAM FI\Computacion\PROGRAMAS\potencia.exe SRS
{ Ezte es un programa gque calcula el valor exponencial de un numero entero
¥ Dame x: 5
return (v) ; Dame n: 5
: Rezultado: 3125_
main()
{
int x,n: \

system("color Sa™);

long int v:

printf ("Este =2 un programa gue calcula el wvalor exponencial de un numero entero™):
printf ("\n\nDame x: "};:

scanf (" d", &x):

printf ("\nDame n: "};

scanf (" d",&n):;

y=potencia(x,n);
printf ("\nResultado: % 14",v):

getch();

sumadedigitos.
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{

include <stdio.hX>
rinclude <conio.h>

nt main {)

int numero, sum dig=0;
system("color 2am");
printf ("\t\tPROGEAMA QUE SUMA LOS DIGITOS DE UM NUMERO NATUEAL"™):

printf ("\n'nInserte un numero: "):
scanf ("%d4", enumera) ;[ i o b
: ! B EA\UNAM FI\Computacion\PROGRAMAS sumadedigitos.exe = | B i
if (numerc>=100) FROGRAMA QUE SUMA LOS DIGITOS DE UM NUMERO NATURAL
{ Inzerte un numero: 896
int num=numero; La zuma de loz digitos de 8%6 ez : 23_

while (numero!=0)

{
S'JIf._dig=5'JIf._dig+ i';P

numero=numero,/10;

printf("La suma de los digitos de %d ez : 3d",num, sum dig):

else
printf("\a ERROR: EL digito no tiene 3 digitos"):
getchi():
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switch.c
#include <stdio.h>
#  EAUNAM FI\Computacion\PROGRAMAS switch.exe ESREEE
int main() Ingrese el numero de mes:
i JULIO v tiene 31 dias_
int op:
svastem("color Sa"); 1 n 4

printf (" tithtIngrese el numero de mes: ");

fflushi=stdin) ;
scanft ("%i", &op)

switch (op)
i
case 1:

printf ("ENERO") ;

printf (" v tieme 31 dias"):
break;
case 21

—— T

printf (" v tiene 28 dias, v 29 dias cada 4 afios",op):
break;

case 3:

printf ("MARZO™) ;

printf ("™ v tiene 31 dias");

break;

case 4:

printf ("™ v tiene 30 diasz");
break;

case 5:

printf ("MAYOM") ;

sumal.c

lude <=stdio.h>
Finclude <conio.h>

-~

57 EAUNA. =) e

int a,b,c;

system("color 9%a"):

printf("Dame a: ");
scanf (":d", &a) ;
printf ("Dame b: "});
scanf ("%d4d", &b) ;
c=a+b;

printf ("resultado %d",c):

getch):




VARIOS PROGRAMAS (SWITCH, POTENCIA, SUMA, LETRERO QUE IMPRIME

TU NOMBRE Y OTROS MAS)
ISAAC ACOSTA RODRIGUEZ

niambre.c

#include <stdio.h>

main()

{
char nombre [30];
system("color 9a");
printf{"Dame tu nombre:\n ");
scanf("%3", &nombre);
printf ("HOLA %3", nombre);

getch();

pozionega.c

£

i EAUNAM FI\Computacion\PRO. | o | B ‘ﬁ‘

Dame tu nombpe:
ISAAC
HOLA ISAAC

<stdio.h>

#include ~
finclude <stdlib.h> | B EAUNAM FhComputacion\PROGRAMAS\posionega.exe Ii‘ﬂl_z—hj
Ezte programa verifica si un num es positivo . negativo o en su defecto nuloCB>
int main
() Ingresa el numero a analizar: %

i Tenemos un numero positivo

int num; -

while (1}
{ h

system("color 9a™);
printf ("Este programa wverifica =i

printf {("\n\nIngre=sza el numero a analizar: ");
scanf ("%i", &num);

if (num>0)

{

printf ("Tenemos un numero positivoi\n™):
getch();

system("cls") 2

if (nuom<d)
{
printf ("Tenemos un numero negativoi\n™):
getch();
system("cls") 2

if (num==0)

{
printf ("EL cero ez neutroh\n"):
getch():
system("cla");

un num =2 positivo ,

negativo o en su defecto nulo(0)™);




