PROGRAMA QUE LEE TRES NUMEROS Y LOS IMPRIME EN ORDEN
ASCENDENTE

ISAAC ACOSTA RODRIGUEZ

azcendente.c ]

<stdio.h>
<stdlib.h>
<conio.h>

int nl,n2,n3;

system("color Sam™);

printf ("\n\tPROGRAMA QUE LEE TERES
printf (™ nhigite el primer numero: ™
scanft ("E4",&nl) ;

princtf("Digite el segundo numero: ")
scanf ("d",&n2)

printf("Digite el tercer numero: ") ;
scanf ("%d",&n3);

RDEN ASCENDENTE™) ;
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if ((nl<nZ)&& (nl<n3)zs (n2<n3))
printf ("%d %d %d4",nl,n2,n3);:

if ((nl<n?)i:s(nl<n3)&s (n3<n?))
printf ("%d %d %d",nl,n3,n2):

if ((n2<nl)&& (n2<n3)&& (nl<n3) )
printf ("%d %d 4" ,.n2,nl,.n3);

if ((n2<nl)&& (n2<n3)&& (n3<nl) )
printf ("%d %d 24", nZ2,n3,.nl);

if ((n3<nl)&s (n3<n2)&& (n2<nl) )
printf(":d %d 24", n3,n2,nl);

if ((n3<nl)&s (n3<n2)&& (nl<n?) )
printf(":d %d 24", n3,nl,n2);

getch () ;
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PROGRAMA QUE LEE TRES HUMEROS ¥ LOS IMPRIME EN ORDEN ASCEMDENTE

Digite el primer numero: 7
Digite el segundo numero: 8

Digite el tercer numero: 9
7 89




